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TopTurnier MonitorServer 
 

Anwendungszweck 

Der TopTurnier-MonitorServer wurde speziell zum Anzeigen von Zwischen- und Endergebnissen und 

Rundenauslosungen auf Monitoren/Displays entwickelt. Zusätzlich kann der Veranstaltungstitel und 

Bilder (z.B. Sponsorenwerbung, Tanzphotos,.. Formate: JPG, PNG, BMP) zwischen den Ergebnissen 

angezeigt werden.   

Ab TopTurnier V8.7a kann auch der Zeitplan (extern z.B. in Excell erstellt) als CSV-Datei geladen und 

angezeigt werden. Wenn nur der Zeitplan angezeigt werden soll muss dazu keine Veranstaltung in 

MonitorServer geladen werden, die Zeitplandatei genügt. 

Mindestvoraussetzungen 

Windows-PC mit Windows XP/Vista/Win7/8/10 oder neuer und TopTurnier mit Version 8.5 oder 

neuer. Bei Verwendung im Netzwerk mind. 100MBit/s-Netzwerkkarten bzw. Wlan-Karten mit 

installiertem TCP/IP. 

Funktionsweise 

Der TopTurnier-MonitorServer kann auf mehreren PCs für verschiedene Tanzflächen parallel 

betrieben werden. Auf dem jeweiligen Anzeigesystem wird lediglich ein Webbrowser im Fullscreen-

Modus benötigt. 

Mit Veranstaltung öffnen suchen Sie die *.tt8-Datei Ihrer Turnierveranstaltung und öffnen diese (Das 

tt8-Archiv muss dazu bereits in einem TopTurnier geladen sein). Es werden dann in der weißen 

Fläche des Fensters alle Turniere Ihrer Veranstaltung inkl. Positionsstatus aufgelistet.  

Selektieren Sie bitte die Turniere dessen Zwischen/Endergebnis Sie darstellen möchten. Nicht 

gestartete Klassen sind ausgegraut und können nicht ausgewählt werden.  

Durch Klicken auf Aktualisieren wird der Status aller gelisteten Turnieren neu ermittelt. 

Mit Monitorseiten generieren erstellt der MonitorServer für die ausgewählten Turniere die 

gewählten Ergebnisseiten.  

Um die generierten Informationen darzustellen tragen Sie die oben im MonitorServer angezeigte 

Adresse inkl. der Portnummer (:8081) in die Adresszeile Ihres jeweiligen Webbrowsers ein. Auf 

Mobilgeräten wie iPads oder Android-Tablets muss zur Informationsanzeige dann ein HomeScreen-

Icon platziert und der Webservice darüber aufgerufen werden.   

Auf Desktop/Laptop-PCs muss der Webbrowser in den Fullscreen-Modus versetzt werden (meist per 

Funktionstaste F11). 

Das Layout der Monitorseiten wird analog der HTML-Exporte per Vorlagendateien festgelegt. Diese 

sind im Ordner MonitorServer-templates (Standardmäßig \programdata\ TopTurnierMonitor-

Server\templates\) abgelegt.   

Bilder und Sponsorenwerbung können als JPG/PNG/BMP-Bilder in die Ergebnisauflistung 

eingebunden werden. Den Ordner der Bilder können Sie über den Button „…“ selbst auswählen. 

 

Sofern Sie ausschließlich Qualifizierte, Rundenauslosungen, Veranstaltungstitel, Bilder und der 

Zeitplan im Wechsel darstellen möchten können Sie den MonitorServer auch von TopTurnier aus 

automatisch fernsteuern lassen. Dazu wählen Sie wie oben dargestellt Listen ferngesteuert… aus.

    

Um für ein Turnier eine Qualifizierten-Liste oder Rundenauslosung hinzuzufügen „betreten“ Sie im 

Durchführungsteil von TopTurnier das Fenster mit der Wertungseingabemaske (direkt nach Fenster 

Listen). Sie können somit erst alle Listen für den Turnierleiter drucken und bekanntgeben lassen, 
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bevor die Rundenauslosung die Bekanntgabe vorausnimmt. Zum Entfernen einer Klasse aus der 

Darstellung verlassen Sie die Wertungseingabemaske vorwärts zum Fenster Auswahl für die nächste 

Runde.  

Der Speicherort der Bilder (ImagePath) kann in der Datei TopMonSrv.ini geändert werden. Außerdem 

werden dort die letzten Einstellungen und die Darstellungsdauer der verschiedenen Monitorseiten in 

Sekunden gespeichert. Das manuelle Bearbeiten der Datei TopMonMgr.ini darf nur erfolgen, 

während der MonitorServer geschlossen ist. 

Schlussbemerkung 

Der TopTurnier-MonitorServer ist ein kostenloses Zusatzprogramm für TopTurnier, welches 

ausschließlich Kunden (TopTurnier-Nutzern) von Stephan Rath Software zur Verfügung gestellt wird. 

Trotz aller Tests können Programmfehler enthalten sein. Es kann keine Garantie auf fehlerfreie 

Programmausführung gegeben werden. Sollten Sie Fehler finden oder Verbesserungsvorschläge 

haben, senden Sie diese bitte mit Problembeschreibung und Kopien der Turnierdateien, 

Monitorvorlagen und von TopMonSrv.ini an Stephan.Rath@gmx.de.  


